Grabar y reproducir la voz
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En este capitulo vamos a hacer de nuestro CyberPi una grabadora de voz.

I8 color de pincel .

88 aumenta brillo de LED un @ %

0B pon el volumen a @ %o

0B pon la velocidad de audio a (sl %

0B escribe (EEIELERLIEERLsls) v pasa a la linea siguiente
-l W= Presione el joystick para Grabar BHsEtEERER R T 1]

I8 escribe . ¥ pasa a la linea siguiente

=8 muestra ([

Este proyecto lo vamos a cargar, de este modo lo podremos ejecutar sin la necesidad de que
esté conectado a nuestro Pc.

Cuando CyberPi se inicia

Ponemos el color blanco

Aumentamos el brillo de Led un 30%

Ponemos el volumen al 50%

Ponemos la velocidad del audio a 100%

Mostramos en pantalla el siguiente texto “Grabador de sonido” y salto de linea.
“Presione el joystick para Grabar” y salto de linea.

Salto de linea.

Enciende todos los leds de color naranja.




I8 borra la pantalla

0B escribe QEESEHERENEICINECELES v pasa a la linea siguiente

0B escribe . ¥ pasa a la linea siguiente

T B muestra

88 iniciar grabacion

Cuando presionamos el joystick desde el centro.

Borra pantalla.

Mostrar en pantalla “Presione A para detener” y salto de linea.
Otro salto de linea.

Mostramos todos los leds de color verde.

Inicia la grabacién.

I8 borra la pantalla

IS E Presione B para Reproducir BEVESEERERIGEEEA T NG
4B muestra

0B detener grabacion

Cuando pulsamos el botdn A.

Borra pantalla.

Muestra en pantalla “Presione B para Reproducir” y salto de linea.
Mostramos todos los leds de color rojo.

Detenemos la grabacion.

I8 borra la pantalla

B escribe (el lNslsl v pasa a la linea siguiente

B escribe . ¥ pasa a la linea siguiente

OB muestra

BB reproducir grabacion hasta el final




Al presionar el botén B

Borra pantalla

Muestra en pantalla “Reproduciendo” y salto de linea.
Otro salto de linea.

Muestra todos los leds de color azul.

Reproduce la grabacién hasta el final.

I8 apaga LED todos v

&8 aumenta la velocidad de audio un m %

B escribe | une QRELELLHELNY v 0B velocidad de audio

BB escribe . y pasa a la linea siguiente

Cuando seleccionamos con el joystick direccién a delante.
Apagamos todos los leds.
Aumenta la velocidad del audio un 10%.

¥ pasa a la linea siguiente

Muestra en pantalla “Velocidad: “ mas el valor (velocidad de audio) y salto de linea.

Salto de linea.

0B apaga LED todos »

T8 velocidad de audio < @

&8 pon la velocidad de audio a @ %

0B escribe | une WEHLELEW) v OB velocidad de audio | y pasa a la linea siguiente

0B escribe . ¥ pasa a la linea siguiente

Cuando seleccionamos con el joystick direccion atras.
Apagamos todos los leds.

Disminuimos la velocidad de audio un 10%.

Si la velocidad de audio es menor a 40

Pon la velocidad de audio a 40% (de este modo evitamos que no sea inferior al 40%)
Muestra en pantalla “Velocidad: “ + el valor (velocidad de audio) y salto de linea.

Salto de linea.



B apaga LED todos »

B aumenta el volumen un m ]

B escribe | une y OB volumen {26) | y pasa a la linea siguiente

I8 escribe . ¥ pasa a la linea siguiente

Cuando seleccionamos direccion a la derecha

Apaga todos los leds.

Aumenta el volumen un 10%.

Muestra en pantalla “Volumen: “ mas el valor de (volumen) y salto de linea.
Salto de linea.

0B apaga LED todos »
E B aumenta el volumen un m %

I8 escribe | une y 0B volumen (%) | y pasa a la linea siguiente

B escribe . ¥y pasa a la linea siguiente

Cuando seleccionamos direccién a la izquierda.

Apaga todos los leds.

Disminuye el volumen un 10%.

Muestra en pantalla “Volumen: “ mas el valor de (volumen) y salto de linea.
Salto de linea.



